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RESUMEN

La integracion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion en el ambito
educativo ha generado nuevas oportunidades para transformar los procesos de
enseflanza-aprendizaje. El objetivo del estudio fue determinar la relacion entre la
WebQuest y el proceso de aprendizaje en el area de Ciencia y Ambiente en
estudiantes de sexto grado de primaria de Lima, Perti. El enfoque es cuantitativo
disefio no experimental, transeccional y correlacional. La muestra estuvo
conformada por 89 estudiantes. Se aplico un cuestionario tipo escala de Likert
validado por juicio de expertos. Los resultados evidenciaron una correlacion
positiva y significativa (rtho = 0.87) entre ambas variables. El 86.5% de los
estudiantes manifestaron sentirse motivados con el uso de la WebQuest, mientras
que el 85.4% consideré que esta herramienta facilitaba la comprension de
conceptos cientificos. Se concluye que la WebQuest constituye una estrategia
didactica efectiva para potenciar el aprendizaje en Ciencia y Ambiente,
promoviendo la motivacion, el trabajo colaborativo y el desarrollo de habilidades
cognitivas superiores.
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ABSTRACT

The integration of Information and Communication Technologies in education
has generated new opportunities to transform teaching-learning processes. The
objective of this study was to determine the relationship between WebQuests and
the learning process in the area of Science and the Environment among sixth-
grade elementary school students in Lima, Peru. The approach is quantitative,
with a non-experimental, cross-sectional, and correlational design. The sample
consisted of 89 students. A Likert-scale questionnaire validated by expert
judgment was administered. The results showed a positive and significant
correlation (rho = 0.87) between both variables. 86.5% of students reported feeling
motivated by using WebQuests, while 85.4% considered that this tool facilitated
the understanding of scientific concepts. It is concluded that WebQuests
constitute an effective teaching strategy for enhancing learning in Science and the
Environment, promoting motivation, collaborative work, and the development of
higher-order cognitive skills.
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INTRODUCCION

La era digital ha transformado radicalmente los paradigmas educativos contemporaneos,
introduciendo nuevas herramientas tecnologicas y enfoques pedagogicos que buscan optimizar los
procesos de ensefianza-aprendizaje en todos los niveles educativos. Las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) han emergido como un pilar fundamental para el desarrollo de competencias en los
estudiantes del siglo XXI, preparandolos para una sociedad del conocimiento cada vez mas demandante
(Cabero y Llorente, 2006).

No obstante, la integracion efectiva de las TIC en el ambito educativo presenta desafios significativos,
especialmente en paises en vias de desarrollo como Perti, donde las politicas educativas han
experimentado discontinuidad, planificacion deficiente e implementacion fragmentada que ha limitado el
impacto real de estas tecnologias en la mejora de la calidad educativa (Trejo y Marcano, 2013). Durante
las ultimas tres décadas, diversos programas gubernamentales han intentado incorporar las TIC en las
aulas peruanas, desde las primeras experiencias con Panamericana Teleducacion en 1961, pasando por
programas como EDUREC, INFOESCUELA, el Proyecto HUASCARAN, hasta iniciativas més recientes
como "Una Laptop por Nifio" (OLPC) y PERUEDUCA. La falta de vision estratégica a largo plazo, la
politizacion de estas iniciativas, la ausencia de capacitacion docente adecuada y la carencia de recursos
educativos digitales de calidad han impedido que estas herramientas se traduzcan en mejoras
sustanciales del aprendizaje estudiantil (Zambrano-Medina et al., 2020).

Esta problematica se agudiza en dreas curriculares como Ciencia y Ambiente, donde la
experimentacion, la indagacion cientifica y el pensamiento critico son componentes esenciales, y donde
las herramientas digitales podrian ofrecer valor afadido significativo si se implementaran
adecuadamente (Morote y Colomer, 2021). La situacion actual en muchas instituciones educativas
peruanas refleja una brecha considerable entre las promesas de la tecnologia educativa y la realidad
cotidiana del aula.

A pesar de los esfuerzos gubernamentales por dotar de infraestructura tecnoldgica a las escuelas
publicas, persisten deficiencias en la capacitacion docente, el acompafiamiento pedagogico efectivo, la
conectividad adecuada y los recursos educativos digitales contextualizados (Schwabe, 2013). En
consecuencia, la enseflanza en esta drea contintia siendo predominantemente tradicional, expositiva y
memoristica, desaprovechando el potencial de las TIC para fomentar el aprendizaje activo, colaborativo y
significativo (Rojas, 2021).

Los antecedentes de investigacion proporcionan evidencia valiosa sobre el potencial de las TIC en la
educacion cientifica. Espinoza (2009) demostrd la importancia de las TIC como herramientas para el
desarrollo de los aprendizajes mediante WebQuest, destacando la motivacion como elemento
fundamental. Escandon (2009) evidenci6é que los profesores continuan desarrollando clases magistrales
sin aplicar las TIC, generando desmotivacion estudiantil. Lopez y Morcillo (2007) destacaron las
posibilidades de incorporacion de las TIC al trabajo experimental a través de laboratorios virtuales.

En el &mbito nacional, Miranda (2008) demostr6 que el método de ensefianza computarizada es eficaz
en el aprendizaje significativo del area de Ciencia y Ambiente, obteniendo resultados positivos
conceptuales, procedimentales y actitudinales. Choque (2009) concluy6é que las aulas de innovacion
pedagdgica permiten mayor desarrollo de capacidades de adquisicion de informacion. Escure (2008)
sostiene que el método expositivo asistido por ordenadores fortalece los dominios del aprendizaje,
mejorando habilidades conceptuales, intelectuales y actitudinales.

Desde el plano tedrico, el constructivismo proporciona un marco conceptual para comprender como
las tecnologias facilitan la construccién activa del conocimiento (Coll, 2004). Las TIC funcionan como
herramientas cognitivas que median en los procesos de aprendizaje, permitiendo explorar, experimentar,
colaborar y reflexionar (Jonassen, 2000).
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En este marco, la teoria sociocultural de Vygotsky (1978) aporta elementos fundamentales para
comprender el potencial de las TIC en el aprendizaje colaborativo. El concepto de Zona de Desarrollo
Proximo cobra relevancia en entornos tecnoldgicos donde los estudiantes reciben apoyo de pares y
herramientas digitales mediadoras (Martinez-Alvarez y Martinez-Lopez, 2024). La teoria del aprendizaje
significativo de Ausubel (1963) proporciona un marco para entender como las TIC facilitan la conexion
entre conocimientos previos y nuevos aprendizajes, sirviendo como organizadores previos (Novak, 2010).

En este marco, se plantea la necesidad de investigar estrategias didacticas especificas que,
fundamentadas en principios pedagdgicos sdlidos y apoyadas en el uso inteligente de las TIC,
contribuyan efectivamente a mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje en Ciencia y Ambiente. La
WebQuest, definida por Dodge (1995) como un modelo de aprendizaje basado en la investigacion guiada
que utiliza recursos de Internet para promover el aprendizaje cooperativo y el desarrollo de habilidades
cognitivas superiores, constituye una de estas estrategias. Area Moreira (2004) la conceptualiza como una
metodologia fundamentada en recursos de Internet que incita a investigar, potencia el pensamiento
critico, la creatividad y la toma de decisiones.

Por su parte, Cegarra (2008) define la WebQuest como una estrategia constructivista de aprendizaje
basada en Internet que promueve habilidades de investigacion, analisis critico y trabajo colaborativo.
Veldzquez y Rodriguez (2018) la sefialan como herramienta de apoyo para el proceso investigativo que
permite desarrollar competencias de busqueda, andlisis y sintesis de informacion sistematica y guiada.
También, se conceptualiza como una herramienta diddctica estructurada que forma parte de un proceso
de aprendizaje guiado, con recursos procedentes de Internet, que promueve habilidades cognitivas
superiores, trabajo cooperativo y autonomia estudiantil, incluyendo evaluacion auténtica (March, 2003).
Se caracteriza por componentes especificos: introduccion, tarea, proceso, recursos, evaluacion y
conclusion, cada uno con funciones pedagogicas definidas (Adell, 2004).

Otra contribucion la realiza Pérez (2006) quien conceptualiza la WebQuest como una estrategia
constructivista, donde el conocimiento se construye mediante interaccion del estudiante con su entorno,
mediada por herramientas tecnologicas. Barba y Capella (2010) sefialan que promueve competencias
digitales, habilidades de pensamiento critico y capacidades de trabajo colaborativo, elementos esenciales
para la formacion integral.

Por otro lado, el proceso de aprendizaje en el drea de Ciencia y Ambiente se concibe como una
experiencia activa y constructiva, orientada a la adquisicion de conocimientos, el desarrollo de
habilidades y la formacion de actitudes vinculadas a la comprension del entorno natural y social (Pozo &
Gomez, 1998). Este proceso abarca dimensiones conceptuales, procedimentales y actitudinales, y requiere
estrategias pedagdgicas que fomenten la observacion, la experimentacion, la formulacion de hipétesis, el
analisis de datos y la comunicacion de resultados (Sanmarti, 2002).

Autores como Harlen (2007) definen el aprendizaje cientifico como la construccion de comprension
mediante indagacion sistematica, mientras que Furman (2016) destaca la importancia de estimular el
pensamiento cientifico desde edades tempranas. Gellon et al. (2005) aportan una vision integral al sefialar
que este aprendizaje debe incluir no solo conceptos y teorias, sino también habilidades metacognitivas
que permitan reflexionar sobre los propios procesos cognitivos.

En este sentido, el entorno educativo ideal seria aquel, donde las TIC funcionen como medios
efectivos para potenciar capacidades cognitivas, procedimentales y actitudinales, permitiendo explorar
fendmenos cientificos interactivamente y desarrollar habilidades del siglo XXI (Salinas, 2004). Las
herramientas tecnologicas estarian integradas pedagdgicamente en el curriculo, los docentes contarian
con formacion adecuada, y los estudiantes tendrian acceso equitativo a recursos digitales de calidad
(Burbules y Callister, 2001).

La justificacion del estudio se fundamenta en diversas dimensiones. Tedricamente, contribuye al
conocimiento sobre integracion efectiva de las TIC en educacion cientifica (Coll et al., 2008).
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Practicamente, orienta a docentes en la implementacion de estrategias innovadoras (Marques, 2000).
Metodoldgicamente, aporta instrumentos validados para evaluacion educativa. Socialmente, responde a
la necesidad de encontrar alternativas pedagogicas efectivas para mejorar la educacion cientifica
(Tedesco, 2000). Econdmicamente, contribuye a optimizar la inversion publica en tecnologia educativa
(Carnoy, 2004).

El objetivo de la investigacion es determinar la relacion existente entre el uso de la estrategia
didactica WebQuest y el proceso de aprendizaje en el drea de Ciencia y Ambiente en estudiantes de sexto
grado de primaria de la Institucion Educativa "San Alfonso" del distrito de Ate-Vitarte, UGEL 06, durante
el afio 2015.

METODO

La presente investigacion se fundamenta en un paradigma positivista y adopta un enfoque
cuantitativo, el cual utiliza la recoleccion y el analisis de datos para contestar preguntas de investigacion
y probar hipotesis previamente hechas, confia en la medicion numérica, el conteo y frecuentemente en el
uso de estadistica para establecer con exactitud patrones de comportamiento en una poblacion. Este
enfoque resulta apropiado para el estudio dado que permite cuantificar la relacion entre las variables de
interés y establecer conclusiones basadas en evidencia empirica objetiva.

El tipo de investigacion corresponde a un estudio descriptivo-correlacional. La investigacion
descriptiva busca especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de cualquier fendmeno
que se analice, mientras que la investigacion correlacional es un tipo de estudio que tiene como propdsito
evaluar la relacion que exista entre dos o mas conceptos, categorias o variables en un contexto en
particular. Los estudios correlacionales miden el grado de relacion entre variables, cuantifican relaciones
y expresan estas correlaciones en hipotesis sometidas a prueba estadistica.

El disefio de investigacion es no experimental, transeccional y correlacional. Se clasifica como no
experimental porque no se manipulan deliberadamente las variables de estudio, sino que se observan los
fendmenos tal como se dan en su contexto natural para posteriormente analizarlos. Es transeccional
porque la recoleccion de datos se realizd en un momento tinico, con el propdsito de describir variables y
analizar su incidencia e interrelacion en un momento dado. Finalmente, es correlacional porque busca
describir las relaciones existentes entre las variables WebQuest y proceso de aprendizaje en el drea de
Ciencia y Ambiente.

La poblacion de estudio estuvo constituida por 508 estudiantes del Colegio Mixto "San Alfonso" del
distrito de Ate-Vitarte, perteneciente a la UGEL 06, de Educacion Basica Regular. Esta poblacion se
distribuye en 326 estudiantes varones y 182 estudiantes mujeres, todos ellos distribuidos desde el primer
grado hasta el sexto grado de primaria. La institucion educativa se encuentra ubicada en un contexto
socioecondmico medio-bajo, caracteristico de las zonas periféricas de Lima Metropolitana, donde la
mayoria de las familias pertenecen a los estratos socioecondmicos C y D.

La muestra fue seleccionada mediante un muestreo no probabilistico por conveniencia, conformada
por 89 estudiantes del sexto grado de primaria, distribuidos en tres secciones: A, B y C. La eleccion del
sexto grado se justifica porque los estudiantes de este nivel han desarrollado las competencias lectoras y
cognitivas necesarias para comprender y responder adecuadamente a los instrumentos de recoleccion de
datos. Ademas, se encuentran en una etapa de desarrollo donde pueden reflexionar sobre sus propios
procesos de aprendizaje y expresar sus percepciones de manera mas articulada.

Para la recoleccion de datos se disefio y aplicéd un cuestionario estructurado tipo escala de Likert, el
cual fue validado mediante juicio de expertos en educacion y tecnologia educativa. El instrumento estuvo
compuesto por 10 items que evaluaron las dimensiones de ambas variables de estudio. Para la variable
WebQuest se consideraron las dimensiones: motivacion, conceptualizacion, sistematica, sintesis y
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evaluacion sumativa. Para la variable proceso de aprendizaje en el drea de Ciencia y Ambiente se
evaluaron las dimensiones: principios, teorias, habilidades y destrezas, valores y normas de convivencia.

La escala de valoracion utilizada fue: Siempre (S), Casi siempre (CS) y Nunca (N), lo que permitid
obtener informacion sobre la frecuencia con que los estudiantes perciben la presencia de los indicadores
evaluados. La confiabilidad del instrumento se determind a través del coeficiente Alfa de Cronbach,
obteniendo un valor de 0.89, lo que indica una alta consistencia interna del cuestionario.

El proceso de recoleccion de datos se desarrolld en varias fases metodoldgicamente estructuradas.
Primero se realizd un diagnostico situacional con la participacion de estudiantes, lo que permitid
determinar el problema objeto de la investigacion y dar respuesta a necesidades emergentes del colegio.
Posteriormente se procedio a la construccion del marco tedrico mediante investigacion bibliografica,
investigacion en la web, consulta a expertos y capacitacion especializada. La tercera fase incluy¢ la
construccion del sistema de hipotesis y la operacionalizacion de variables, seguida del disefio de técnicas
e instrumentos para la recoleccion de datos.

Para el andlisis de la informacion se utilizd estadistica descriptiva e inferencial. Los datos fueron
procesados mediante el software estadistico SPSS version 22.0, utilizando medidas de tendencia central,
medidas de dispersion y tablas de frecuencia para el analisis descriptivo de las variables. Para la
contrastacion de las hipdtesis se empleo la prueba de correlacion de Spearman, apropiada para variables
ordinales y distribuciones no paramétricas. El nivel de significancia establecido fue de a = 0.05, con un
nivel de confianza del 95%.

El procedimiento de aplicacion del instrumento se realizo previa coordinacion con la direccion de la
institucion educativa y con el consentimiento informado de los padres de familia. La aplicacion se llevo a
cabo durante el horario regular de clases, en un ambiente controlado que garantizo la confidencialidad y
anonimato de las respuestas. Los estudiantes fueron informados sobre el propdsito de la investigacion y
se les aseguro que su participacion era voluntaria y que los datos serian utilizados exclusivamente con
fines académicos.

Las consideraciones éticas del estudio incluyeron el respeto por la autonomia de los participantes, la
beneficencia (buscando generar conocimiento que beneficie a la comunidad educativa), la no maleficencia
(evitando cualquier dafio a los participantes) y la justicia (garantizando un trato equitativo a todos los
estudiantes). Se obtuvo la autorizacion correspondiente de la institucion educativa y se mantuvo la
confidencialidad de los datos personales de los participantes en todo momento.

RESULTADOS

Los resultados del estudio revelan informacion significativa sobre la relacion entre la WebQuest y el

proceso de aprendizaje en el area de Ciencia y Ambiente. El analisis estadistico de los datos recopilados a

través del cuestionario aplicado a los 89 estudiantes de sexto grado de primaria de la Institucion

Educativa "San Alfonso" proporciona evidencia empirica sobre la efectividad de esta estrategia didactica.

A continuacion, a partir de la Tabla 1, se presentan los hallazgos mas relevantes organizados segun las
dimensiones evaluadas.

Tabla 1.

Motivacion en el uso de WebQuest
Respuesta Frecuencia Porcentaje
Siempre 77 86.5%
A veces 12 13.5%
Nunca 0 0%
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correlacional

Total 89 100%

Los resultados de la Tabla 1 evidencian que la mayoria de los estudiantes (86.5%) sefialan que
siempre se utilizan actividades motivacionales antes del inicio del tema a trabajar con WebQuest,
mientras que un 13.5% afirma que solo algunas veces se realizan actividades motivadoras. Este hallazgo
es particularmente relevante porque la motivacion constituye un factor fundamental en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, no solo como estimulo por la necesidad de informacidon, sino mediante la
asignacion que el objeto de aprendizaje tiene para la realidad cotidiana del alumno.

Tabla 2.
Conceptualizacion de ideas en el proceso de aprendizaje

Siempre 72 80.9%
A veces 17 19.1%
Nunca 0 0%

Total 89 100%

Los resultados de la Tabla 2, muestra que los estudiantes del sexto grado de primaria sefialan con un
80.9% que suelen conceptualizar todas las ideas que se requieren en clase, mientras que un 19.1% afirman
que muy de vez en cuando logran entender todos los conceptos requeridos para el trabajo en clase. Este
resultado indica que la WebQuest facilita significativamente la comprension conceptual, permitiendo a
los estudiantes elaborar de manera detallada y organizada los conceptos a partir de datos concretos o
reales segtin el tema que se presente.

Tabla 3.
Sistematizacion de procesos en WebQuest

Siempre 83 93.3%
A veces 6 6.7%
Nunca 0 0%
Total 89 100%

Los resultados de la Tabla 3 indican que un 93.3% de los estudiantes del sexto grado de primaria
aseveran que les queda claro la sistematizacion de los pasos a seguir en el proceso de la tarea, mientras
que un 6.7% indica que solo a veces respetan la sistematizacion de los pasos a seguir. Este alto porcentaje
demuestra que la estructura inherente de la WebQuest, que describe claramente los pasos que el
estudiante debe seguir para llevar a cabo la tarea, es efectiva para guiar el proceso de aprendizaje de
manera organizada y secuencial.
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Tabla 4.
Comirensién de irinciiios cien tii'cos
Siempre 79 88.1%
A veces 8 7.1%
Nunca 2 4.8%
Total 89 100%

La Tabla 4 revela que los estudiantes del sexto grado de primaria afirman con un 88.1% que si les
quedan claros los principios cientificos que se trabajan en clase, mientras que un 7.1% asevera que muy
de vez en cuando los comprenden y un 4.8% sefiala que no los entiende. Este resultado es significativo
porque demuestra que la WebQuest facilita la comprension de los fundamentos tedricos de la ciencia,
permitiendo a los estudiantes establecer conexiones entre los conceptos abstractos y sus aplicaciones
practicas.

Tabla 5.
Desarrollo de normas de convivencia

Siempre 76 85.4%
A veces 13 14.6%
Nunca 0 0%

Total 89 100%

Los resultados de la Tabla 5 muestran que un 85.4% de los estudiantes respetan las normas de
convivencia y las ideas de sus comparieros durante el trabajo con WebQuest, mientras que un 14.6%
indica que solo a veces comparten la misma idea y tienen problemas para ponerse de acuerdo. Este
hallazgo es relevante porque evidencia que la WebQuest, al promover el trabajo colaborativo y la
investigacion guiada, contribuye al desarrollo de habilidades sociales y valores democraticos
fundamentales para la convivencia escolar.

El andlisis correlacional mediante la prueba de Spearman arrojé un coeficiente de correlacion (rho) de
0.87, con un nivel de significancia p <0.01, lo que indica una correlacion fuerte y positiva entre la variable
WebQuest y el proceso de aprendizaje en el area de Ciencia y Ambiente. Este resultado permite rechazar
la hipotesis nula y aceptar la hipdtesis alternativa que postula la existencia de una relacion significativa
entre ambas variables.

Los resultados también evidencian que el 91% de los estudiantes considera que la evaluacion del
profesor se rige a todas las partes que conforman la WebQuest, mientras que un 9% afirma no estar
conforme con este tipo de evaluacion. Asimismo, el 91% de los alumnos sefiala que les quedan claras las
teorias que explican los fendmenos de estudio, mientras que un 9% indica que solo a veces les quedan
claras dichas teorias.

En cuanto al desarrollo de habilidades procedimentales, el 85% de los estudiantes se consideran
personas habiles para llevar a cabo todo el proceso de la WebQuest, mientras que un 15% solo se
considera habil en algunas ocasiones. Respecto a los valores, el 92.1% de los alumnos sefiala que toma en
cuenta los valores establecidos durante la realizacion del tema, mientras que un 7.9% afirma que de vez
en cuando los considera.
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Estos resultados confirman que la WebQuest, como estrategia didactica basada en la investigacion
guiada y el uso de recursos de Internet, genera un impacto positivo en multiples dimensiones del proceso
de aprendizaje en Ciencia y Ambiente, incluyendo aspectos motivacionales, conceptuales,
procedimentales y actitudinales. La alta correlacion encontrada sugiere que la implementacion
sistemdtica de esta herramienta puede contribuir significativamente a mejorar la calidad de los
aprendizajes en esta drea curricular.

DISCUSION

Los resultados obtenidos en esta investigacion confirman la existencia de una relacion positiva y
significativa entre el uso de la WebQuest y el proceso de aprendizaje en el drea de Ciencia y Ambiente, lo
cual es consistente con los planteamientos tedricos que sustentan esta estrategia didactica y con los
hallazgos de investigaciones previas en el campo de la tecnologia educativa. La fuerte correlacion
encontrada (rho = 0.87) respalda empiricamente la propuesta de Dodge (1995), quien conceptualizo la
WebQuest como un modelo de aprendizaje basado en la investigacion guiada que utiliza principalmente
recursos de Internet para promover el aprendizaje cooperativo y el desarrollo de habilidades cognitivas
superiores.

Estos hallazgos coinciden con las investigaciones desarrolladas por Espinoza (2009) en Ecuador,
quien demostré la importancia de las TIC como herramientas para un mejor desarrollo de los
aprendizajes mediante el uso de WebQuest, destacando la motivacion como elemento fundamental en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Esta alta percepcion de motivacion se alinea con la teoria de la Zona
de Desarrollo Proximo de Vygotsky, que postula que el aprendizaje se ve favorecido por la interaccion
social y el apoyo de pares, elementos centrales en la metodologia WebQuest.

Asimismo, estos resultados se alinean con los de Miranda (2008), quien, en su investigacion en
Juliaca, Pert, demostrd que el uso del método de ensefianza computarizada es eficaz en el aprendizaje
significativo de los estudiantes del 4rea de Ciencia y Ambiente desde el punto de vista conceptual,
procedimental y actitudinal. La alta sistematizacion reportada por los estudiantes (93.3%) encuentra
respaldo en Area Moreira (2006), quien define la WebQuest como una metodologia que estimula la
investigacion, el pensamiento critico, la creatividad y la toma de decisiones. Su estructura definida:
introduccion, tarea, proceso, recursos, evaluacion y conclusion, facilita la comprension y ejecucion
ordenada de las actividades de aprendizaje.

El desarrollo de normas de convivencia (85.4% de estudiantes que respetan las ideas de sus
compafieros) son coherentes con los hallazgos de Choque (2009), quien encontr6 que el uso de aulas de
innovacion pedagogica mejora la participacion en equipo por parte de los estudiantes y el desarrollo de
capacidades de estrategias de aprendizaje. Esto confirma que la WebQuest, al promover el trabajo
colaborativo y la investigacion guiada, contribuye no solo al desarrollo cognitivo sino también al
fortalecimiento de habilidades sociales y valores democraticos.

La efectividad de la WebQuest en el desarrollo de habilidades procedimentales, evidenciada por el
hecho de que el 85% de los estudiantes se consideran habiles para llevar a cabo el proceso completo, se
relaciona con los planteamientos de Escure (2008), quien sostiene que el método expositivo asistido por
ordenadores utilizando modelos interactivos fortalece y complementa los dominios del aprendizaje,
mejorando las habilidades conceptuales, intelectuales y actitudinales de los estudiantes.

Sin embargo, es importante contrastar estos resultados positivos con las limitaciones identificadas
por Escandon (2009), quien evidencid que muchos profesores continian desarrollando clases magistrales
sin aplicar las TIC, generando desmotivacion en los estudiantes. En el contexto de la presente
investigacion, el éxito de la WebQuest puede atribuirse a su implementacion sistemdtica y a la
capacitacion previa de los docentes, factores que no siempre estdn presentes en otros contextos
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educativos.

También, se observa concordancia con Lopez y Morcillo (2007), quienes destacaron las posibilidades
de incorporacion de las TIC al trabajo experimental a través de laboratorios virtuales. Aunque la
WebQuest no constituye propiamente un laboratorio virtual, si ofrece oportunidades para que los
estudiantes accedan a recursos digitales que simulan experiencias cientificas y les permiten explorar
fendmenos que serian dificiles de observar en un laboratorio tradicional.

La alta valoracion de los aspectos evaluativos de la WebQuest (91% de estudiantes considera que la
evaluacion abarca todas las partes de la herramienta) sugiere que esta estrategia diddctica facilita la
implementacion de evaluacion auténtica, un componente fundamental para el aprendizaje significativo.
Esto es particularmente relevante en el area de Ciencia y Ambiente, donde la evaluacion debe ir mas alla
de la memorizacion de conceptos para incluir la aplicacion de conocimientos, el desarrollo de habilidades
de indagacion y la demostracion de actitudes cientificas.

Si bien los resultados obtenidos son significativos, deben interpretarse considerando ciertas
limitaciones metodoldgicas. El estudio se circunscribe a una muestra especifica de estudiantes de sexto
grado de una sola institucion educativa, seleccionada mediante muestreo no probabilistico por
conveniencia, lo que restringe la posibilidad de generalizar los hallazgos a otros contextos. Ademas, el
disefio transeccional ofrece una vision puntual sin permitir establecer relaciones causales ni observar la
evolucion de las variables en el tiempo. La dependencia de la autopercepcion estudiantil como fuente
principal de datos, aunque valida, puede estar influenciada por factores subjetivos como la deseabilidad
social o la comprension parcial de los items evaluados. Estas limitaciones sugieren la necesidad de
complementar futuros estudios con metodologias mixtas, muestras mas amplias y disefios longitudinales
que fortalezcan la validez externa y la profundidad analitica.

Finalmente, los resultados de esta investigacion adquieren especial relevancia en el contexto
educativo peruano, caracterizado por desafios estructurales en la integracion de las TIC y por practicas
pedagogicas ain dominadas por enfoques tradicionales. La evidencia empirica obtenida demuestra que
la implementacion sistematica de la WebQuest puede transformar significativamente el proceso de
aprendizaje en Ciencia y Ambiente, promoviendo no solo el desarrollo de habilidades cognitivas
superiores, sino también competencias sociales, actitudinales y metacognitivas. En un entorno donde la
equidad digital y la calidad educativa son metas urgentes, estos hallazgos ofrecen una alternativa viable,
contextualizada y pedagodgicamente solida para mejorar la ensefianza de las ciencias en instituciones
publicas, especialmente aquellas ubicadas en zonas vulnerables. La WebQuest se presenta, asi como una
estrategia que no solo innova, sino que democratiza el acceso a experiencias de aprendizaje significativas.

CONCLUSIONES

El presente estudio ha logrado alcanzar satisfactoriamente el objetivo general de determinar la
relacion entre la WebQuest y el proceso de aprendizaje en el drea de Ciencia y Ambiente en estudiantes
de sexto grado de primaria, demostrando empiricamente que existe una correlacion fuerte y entre ambas
variables. Este hallazgo constituye un aporte significativo al campo de la tecnologia educativa y
proporciona evidencia cientifica sobre la efectividad de esta estrategia diddctica en el contexto de la
educacion primaria peruana.

Es importante sefialar que la investigacion ha puesto de manifiesto que la WebQuest constituye una
herramienta pedagogica de gran valor para transformar las practicas educativas en el area de Ciencia y
Ambiente, al promover un aprendizaje mads activo, participativo y centrado en el estudiante. Los
resultados evidencian que esta estrategia diddctica no solo favorece la adquisicion de conocimientos
conceptuales, sino que también potencia el desarrollo de habilidades procedimentales y actitudes
favorables hacia el aprendizaje cientifico, contribuyendo asi a una formacion integral de los estudiantes.

El alcance del objetivo se manifiesta en la confirmacion de que la WebQuest, al integrar de manera
efectiva las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje, contribuye a superar las limitaciones de los
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modelos pedagdgicos tradicionales y a formar estudiantes mds competentes, criticos y auténomos,
capaces de enfrentar los desafios de la sociedad del conocimiento. La alta correlacion encontrada entre las
variables sugiere que la implementacion sistematica y bien planificada de la WebQuest puede generar
impactos significativos en la calidad de los aprendizajes en Ciencia y Ambiente.

El estudio también aporta evidencia relevante para la toma de decisiones en el ambito de la gestion
educativa, tanto a nivel institucional como de sistema. Los hallazgos sugieren que la inversion en
tecnologia educativa, cuando se acompana de estrategias pedagogicas apropiadas como la WebQuest,
puede generar retornos significativos en términos de mejoramiento de los aprendizajes estudiantiles. Esto
es particularmente importante en un contexto donde los recursos publicos destinados a educacion son
limitados y requieren ser utilizados de manera eficiente y efectiva.

La importancia de los resultados del estudio también se refleja en su contribucion a la comprension
de los factores que influyen en la motivacion estudiantil hacia el aprendizaje cientifico, que evidencian
que los estudiantes se sienten motivados al utilizar la WebQuest, lo que sugiere que esta herramienta
puede contribuir a despertar y mantener el interés de los estudiantes por las ciencias, aspecto
fundamental para el desarrollo de vocaciones cientificas y tecnoldgicas en el pais.

Finalmente, el estudio aporta evidencia sobre la viabilidad de implementar estrategias pedagogicas
innovadoras en contextos educativos con recursos limitados, como es el caso de muchas instituciones
educativas publicas en el Pert. Los resultados demuestran que es posible lograr mejoras significativas en
los procesos de ensefianza-aprendizaje mediante el uso inteligente y pedagdgicamente fundamentado de
las TIC, sin requerir necesariamente inversiones masivas en infraestructura tecnologica.
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